7 класс, (34 часа)
Компьютер и программное обеспечение(17 часов)
	 урок
	 Тема урока
	Дата
	Примечания

	1.           
	Что изучает информатика
	 
	 

	2.                 
	Устройство компьютера: процессор, типы персональных компьютеров.
	 
	 

	3
	Устройства ввода и вывода информации(практическая работа)
	
	

	4
	Оперативная и долговременная память,
	
	

	5.                 
	Данные и программы.
	 
	 

	6                
	Файлы и файловая система.
	 
	 

	6.                 
	Контрольная работа 
	 
	 

	7.                 
	Работа с файлами и дисками (практическая работа )
	 
	 

	8.                 
	Графический интерфейс операционной системы и приложений. Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. Основные элементы графического интерфейса: рабочий стол, окна, диалоговые панели, контекстные меню объектов.
	 
	 

	9.                 
	Практическая работа № 3. Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	 
	 

	10.            
	Практическая работа № 4. Разрешающая способность экрана монитора и мыши.
	 
	 

	11.            
	Практическая работа № 5. Форматирование дискеты.
	 
	 

	12.            
	Практическая работа № 6. Проверка дискеты.
	 
	 

	13.            
	Практическая работа № 7. Дефрагментация дискеты.
	 
	 

	14.            
	Практическая работа № 8. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	 
	 

	15.            
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	 
	 

	16.            
	Практическая работа № 9. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	 
	 

	17.            
	Резервный урок.
	 
	 


Технология обработки графической информации – 17 часов
(17 часов)
	 
	 
	Учебник
	Практикум

	1.                 
	Растровая и векторная графика. Растровые и векторные графические редакторы. Сохранение графических файлов в различных форматах.
	 
	 

	2.                 
	Интерфейс графических редакторов: область рисования, инструменты рисования, редактирование рисунка, палитра цветов, текстовые инструменты, геометрические преобразования.
	 
	 

	3.                 
	Практическая работа № 10. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	 
	 

	4.                 
	Практическая работа № 11. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
	 
	 

	5.                 
	Практическая работа № 12. Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора StarOffice Image
	 
	 

	6.                 
	Практическая работа № 13. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word.
	 
	 

	7.                 
	Практическая работа № 14. Рисование в векторном редакторе StarOffice Draw.
	 
	 

	8.                 
	Практическая работа № 15. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе StarOffice Draw.
	 
	 

	9.                 
	Системы компьютерного черчения. Система компьютерного черчения КОМПАС. Построение основных чертежных объектов.
	 
	 

	10.            
	Практическая работа № 16. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	 
	 

	11.            
	Практическая работа № 17. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	 
	 

	12.            
	Компьютерные презентации. Мультимедийные интерактивные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. 
	 
	 

	13.            
	Использование анимации и звука в презентации. Демонстрация презентация.
	 
	 

	14.            
	Практическая работа № 18. Создание анимации, встроенной в презентацию.
	 
	 

	15.            
	Практическая работа № 19. Мультимедийные эффекты при появлении объектов на слайдах.
	 
	 

	16.            
	Практическая работа № 20. Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера».
	 
	 

	17.            
	Практическая работа № 21. Разработка презентации «История развития ВТ» с помощью автопилота.
	 
	 

	18.            
	Резервный урок.
	 
	 


